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1. ZAKLADNI POPIS

Ridici pult scénického osvétleni Light Manager je funkcéneé
rozdélen do téchto éasti:
MATN CONTROL - hlavni modul
FADER - prolinad
EFFECTS — efektovy modul
SUBMASTERS - ovladani submastru
MASTERS - ovladani mastru
Pult umoznuje uloZeni maximalne 950 svételnych nalad v
polovodicdové paméti =zalohované akumulatorem. Kazda svételna
nalada obsahuje data o intenzitach 96 okruhi, o prolinani a
komentar. Pult dale umoZnuje naprogramovani a uloZeni max. 95
efektu po max. 12 krocich s moZnosti programovatelného prubéhu
pfrechodu mezi jednotlivymi kroky. Kapacita pultu prfi rovnomérném
obsazeni paméti ndladami a efekty je 500 nalad a 50 efektu. Toto
rozloZeni je nastaveno po celkové inicializaci, ale pomér podtu
nalad a efektll ja moZné zménit v nastaveni SETUP podle poZadavku
obsluhy. Naprogramované nalady nebo efekty nad nové zvolenou
hranici se vsak smazZou.
Pult ma 24 nezavislych playbeckovych cest /submastra/.
Funkci SOFT PATCH je mozné preprogramovat v&ech 96
rizenych okruht do max. 192 vystupu.
Informace o téchto a dalsich funkcich se vyuzivaji pro
spolupraci vSech ¢&asti pultu a je mozZné je zapsat na disketu.
Z hlediska filosofie ovladani je pult re&en principem
"nejvysSsi dintenzita ma pfednost" s vyjimkou funkci FADER a
INDEPENDENT.



2. ROZMISTENI OVLADACICH PRVKU

TLACETKA FLASH POLE SUBMASTRY ZAMEK PAMETI

DIGITALNI POTENCIOMETR
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A STROBOSKOPU
POLE FUNKCENICH TLACITEK KURZOROVA TLACITKA

POLE MASTRO

Tlaé¢itko oznacdené na panelu jako SCENE RECORD je v navodu
uvadéno jako tlacitko RECORD.
Tlac¢itka klavesnice a tlacd¢itka kurzorova jsou v navodu

v silném ramecku.



3. VYSVETLENI NEKTERYCH FUNKCNCH SOUVISLOSTI

3.1 Pfepinani mezi jednotlivymi rezZimy

ZAKLADNI UROVEN OVLADANI| «——— |BLIND ON/OFF

I
I I I | I I |

SUB SUBM SOFT
FADER | «—— | SCENE CHANNEL EFFECT MASTER BANK PATCH
X X X X X X
EFFECT FADER FADER FADER FADER FADER
CHANNEL

PRECHOD DO JINEHDO REZIMU

Ze schematu pfrepinani mezi rezimy je patrné, Ze prechod
do jiného reZimu se uskutecdnuje vzdy pres zakladni 1roven
ovladani stiskem jiného funkéniho tlad¢itka. Pokud se stiskne
funkéni tlacdéitko jiZz navoleného rezimu, prechazi se do zakladniho
rezimu tzn.,Ze vS8echny kontrolky u funkénich tlaéitek =zhasnou
s vyjimkou kontrolky rezimu FADER, pokud byl tento reZim navolen.

Vyjimky v tomto schematu tvofi rezim FADER, ktery se
vypina pouze opétnym stiskem tlacd¢itka FADER nebo tlaéitkem SCENE
a rezim BLIND, ktery se vypinda pouze opétnym stiskem tlacéitka
BLIND. ReZim BLIND 1lze =zapnout nebo vypnout pouze v zakladni

Urovni ovladani a v zakladni uUrovni reZimu FADER.



3.2 Registry
Obdobné jako pamétovy blok predstavuje i registr misto,

kde je definovana néjaka svételnd ndalada. AvSak rozdil vuci
paméti, kde jsou nalady zapsany pod urcitymi c¢isly, je v tom, Ze
registr ma moZnost podilet se pfimo na vystupu. To znamena, Ze na
vystupu se muZe projevit jen takovd nalada, kterou je obsazen

néktery registr nebo pripadné kombinace registru.

DEMULTIPLEZXERY

T192 okrumo |

SOFTPATCH —— |VYSTUPNI OKRUHY

T 96 oxrumo |

INDEPENDENT —— |(RIZENE OKRUHY

LY &
Cd <

SN

SUBMASTERS EFFECTS MAIN REGISTER|«<——|FADER HOLD

0dlisny pripad registru predstavuje vstupni numericky
registr INR /INPUT NUMBER REGISTER/, coZ je pomocny nazev pro
¢islo zadavané z klavesnice, které se zobrazuje v levém dolnim
rohu displeje.



3.3 Digitalni potenciometr /kolecko/ a jeho funkce

Digitadlni potenciometr /ddle jen kolecko/ ma tyto funkce:

V rezimu SCENE ma funkci ovladace navolenych nalad.

V rezimu CHANNEL ma funkci ovladacde svételnych okruhu
vybranych pod kontrolu.

V rezimu FADER pri manudalnim typu prolnuti ovlada
prolinani.

V rezimu FADER pri stisku jednoho z korekénich tladitek
¢asu UP, DOWN, UP/DOWN nebo HOLD koriguje
prislusny cas.

Pri stisku tlac¢itka SPEED v efektové <c¢asti koriguje
proporcionalné vs8echny tri c¢asy nacteného prip. 1
spusSténého efektu A nebo B.

Pri stisku tlac¢itka STROBO RATE urcuje rychlost blikani
stroboskopu.

3.4 Inicializace pultu

Pult umozZiuje 3 druhy startu po zapnuti napajeni:

1/ Pouhé zapnuti pultu sitovym vypinacem -

- teply start - vSechny akce, které byly v chodu
pred vypnutim napajeni pokraduji dal od okamZiku,
kde byly prerusSeny.

2/ Zapnuti pultu béhem drzeni tlac¢itka DELETE -

= studeny start s inicializaci pultu - vSechny
registry se vynuluji, zlstanou zachovany banky
nalad, efektd, submastru, prirazeni SOFT PATCH a
nastaveni SETUP.

Je to vyhodné napr. pri programovani nového
predstaveni.

3/ Zapnuti pultu béhem drzeni tladitek DELETE,
RECORD a TIME RECORD -

- studeny start se smazanim celé paméti - do vSech
nalad, efektd a do prirazeni SOFT PATCH se
zaznamenaji parametry DEFAULT /viz kap. 7.1, 8.1

a 12/. Banky submastri se vynuluji.



4. NEJJEDNODUSSI ZPUSOB OVLADANI

Ma-1i se jednoduse a velmi rychle zajistit osvétleni
néjakého predstaveni, obsadi se 24 submastru svételnymi ndaladami
a poté se nastavovanim ovladac¢l jednotlivych submastru méni
osvétleni scény.

Osvétlovaci pult se nejprve uvede do pocateéniho stavu
pomoci funkce LOW MEMORY INITIALIZATION, coz se provede drZenim
tlac¢itka DELETE pri zapnuti pultu sitovym vypinacem. Timto ukonem
se pult uvede do poc¢ateéniho stavu tzn., Ze nejsou zaktivovany
zadné nalady ani efekty, nejsou obsazené submastry, ale banky
nalad, efektu, submastrl, prirazeni SOFT PATCH a nastaveni SETUP
zustanou zachovany.

Potom se naprogramuji jednotlivé nalady zplUsobem popsanym
v kapitole 5. Témito naladami se poté obsadi jednotlivé submastry
nasledujicim zpusobem: na klavesnici se napiSe d¢islo nalady a
naslednym stiskem tlac¢itka SUBMASTER a stiskem jednoho z tladitek
FLASH v poli submastru se 2zvolena nalada prenese pod kontrolu
prislusného submastru. Rozsviti se kontrolka obsazeni submastru
nad tlac¢itkem. Tento postup se opakuje pro kazdy ze submastru,
které se maji obsadit.

Nalady, kterymi jsou obsazené submastry, se pak mohou
jednoduse michat mezi sebou nastavovanim ovladac¢u submastru. Pri
mixazi se musi vzdy brat ohled na nejvySSi hodnotu intenzity
daného okruhu. Napf. pro okruh ¢é.1 plati:

submastr 1 - zadano 80 %

submastr nastaven na 50 % -> vysledek 40 %
submastr 2 - zadano 50 %
submastr nastaven na 50 % - vysledek 25 %
submastr 3 - zadano 35 %
submastr nastaven na 100 % » vysledek 35 %
Z toho vyplyva pro rizeny okruh ¢.1 intenzita 40 %. Pro vystup
ostatnich okruhu plati stejna pravidla.

VSem submastrium je nadrazen ovlada¢ oznacdeny SM a
tlac¢itko pod nim.

Tlac¢itky FLASH 1lze blikat obsazenymi submastry na uroven
nastavenou ovladacem FM.



5. MAIN CONTROL - HLAVNI MODUL

5.1 Zakladni zobrazeni

SCENE TIME TIME HOLD NEXT

NUMBER UpP DOWN TIME SCENE COMMENTARY
+ N + N2 N +
SCENE OUT-> |OUTemm Usms: sEDEm: ssHEn: ssNESEN NENEEEEEER

SCENE IN-| INmwm Upo:ooDoo: ooHoo: ooNooOo oooooooooO
SUBMASTER- | SEaGMunllAmm Sum/mm TeEs.sNuss sEsssssssn | <EFFECT A
BANK |ooofl weiBem Ses/mm Tem.eNmee messmmEssm |<EFFECT B

INPUT /ﬁ 1234s567891723456 89%123T56? 933123567894
NUMBER REGISTER EFFECT TIME COMMENTARY
—INR- NUMBER OF

GRAND MASTER-GM STEP

LEVEL-L COUNT OF STEPS NEXT EFFECT

Vysvétlivky k zobrazovanym informacim:

B - vystupni proménné

o - vstupné/vystupni proménné /vstup do druhého fadku prfes
tlacé¢itko E:] uprostfed kurzorovych tlac¢itek, vstup do INR
pres numerickou klavesnici/

Vyznam jednotlivych napisu:
SCENE OUT - odchazejici nalada
SCENE IN - prichazejici nalada
SUBMASTER BANK - c¢islo navolené banky submastru
SCENE NUMBER - c¢islo nalady v paméti
TIME UP, TIME DOWN, HOLD TIME - casy pro automatické prolinani
v rezimu FADER
NEXT SCENE - c¢islo nalady nasledujici v sekvenci
COMMENTARY - komentafr /u nalad i efektu/
INPUT NUMBER REGISTR - INR - ¢éislo zadané z klavesnice
GRAND MASTER - GM - nastaveni ovladace GM na panelu, ktery
ovliviuje /nasobi/ vSechny vystupy z pultu
LEVEL - L - ukazuje stupen manualniho prolnuti nalad IN a OUT
EFFECT NUMBER - d¢isla efektd A a B nac¢tenych do efektové ¢&asti
pultu
COUNT OF STEPS - <c¢islo pred lomitkem ukazuje aktudlni Kkrok,
¢islo za lomitkem ukazuje celkovy pocet Kkroku
TIME OF STEP - c¢as Ts nacteného efektu
NEXT EFFECT - ¢islo nasledujiciho efektu pri sekvenénim vycitani
efektu



Priklad konkrétniho zobrazeni:

QUT102 U10:00D10: 00H-———— N103 PRICH AO007
IN103 U 5: OOD 0: 05H 2:00N102 ODCH A0Q07

SB4MGMEF| T N
L FFB 3 SlO/lZ T 1.0N 21 BLIKYBLIK

1234567891123456789(2}123456?8981234567893

Na obrazku je zobrazena situace, kdy sviti nalada ¢. 103,
efekt c¢islo 3 je navolen do ¢asti B efektového modulu a je pravé
na desatém kroku. Je vybrana banka submastru ¢. 4. Za pozornost
stoji indikace <¢asu HOLD TIME, jestliZze je tento navolen na

nekonecno.

5.2 Popis funkce

Hlavni modul slouzi k vytvareni a ovladani svételnych
nalad a k prenosu téchto nalad do ostatnich ¢éasti pultu.

Hlavni modul ma dva zakladni reZimy:

1/ SCENE -

- rezim nalad - slouzi obecné k zadavani ¢isel nalad a to
tak, 2Ze <¢islo vybrané nalady 1lze 2zadat do INR pred stiskem
tlac¢itka SCENE nebo po ném. Po stisku tlacd¢itka SCENE se rozblika
kontrolka SCENE. Tato kontrolka blika béhem =zadavani ¢isla =z
klavesnice /nezadavat, pokud bylo zaddano do INR pred stiskem
tla¢itka SCENE/ dokud se akce neuzavie pohybem kolecka po
prekroceni 1% hranice, kdy se kontrolka rozsviti a tim je
potvrzeno ¢éislo nalady.

2/ CHANNEL -

- rezim vybéru okruhi a nastavovani jejich intenzit -
- slouzi k vytvareni nalad. Po prechodu do tohoto reZimu stiskem
tlac¢itka CHANNEL zac¢ne blikat stejnojmenna kontrolka, cozZ
indikuje, Ze se c¢eka na =zadani ¢éisla okruhu. Cislo okruhu se
potvrdi bud stiskem nékterého z tlacditek v horni radce klavesnice
nebo pohybem kolecka pres 1% hranici. U okruhu vybranych pod
kontrolu kolecka se na displeji objevi S§iroka Sipka. Po stisku
tlacditka se intenzita vybranych okruhti zadava numericky =z
klavesnice, i po numerickém zadani intenzity jsou vSak vybrané
okruhy pod kontrolou kolecka.



Cisla okruhu je moZné zadavat také tladitky a s tim, zZe
se pricéitani nebo odecéitani vztahuje k poslednimu zadanému c¢islu
okruhu.

Pro Upravy intenzit okruhu vybranych pod kontrolu kolecka
je vytvoreno pole s presahem 100% nahoru i dolu. To zajistuje, Ze
se pfi spoleéné dUpravé okruht s ruznymi nominalnimi hodnotami
intenzit neztrati jejich poméry ani pri nastaveni vSech okruhi na
100% nebo na nulovou intenzitu. Tyto poméry se zachovavaji pokud
jsou okruhy vybrané pod kontrolu kolecka.

5.3 Zobrazeni v rezimu CHANNEL

Typ 1
¢isla a intenzity jednotlivych okruhu

CH «03,00 O4>FF O5>FF 06:70 07:50 09:85
¢islo SCN 10>FF 11>FF 15>FF 19:39 20>FF 21>FF
navolené-> | 103 22>FF 23>FF 23>FF 24>FF 25>FF 26>FF-
nalady oo0 4+5+10TO15+50TH20ATEF ¢«prikazova
1234567891123456789212345678931234567894 radka

intenzity jednotlivych okruhu
¢islo okruhu uréujici bazi |
I

C 1:550 ,00>FF>FF:70 :50f :85>FE>FF||
¢islo  |SeNi | OFFEN W W30 FESFESFESFEEFE
navolené->|103>FF>FF>FF>FF>FF>FF >FE>FF>FE>FE>FF>FF
nalady ooo 3TH5+10TO15+50TH20ATFF «<prikazova

123456?896123456?89%123456?8981234567893 radka

Vysvétlivky k zobrazenim:

Mezi obémi typy zobrazeni se prepina tlac¢itkem DISPLAY
MODE v reZimu CHANNEL nebo kurzorovymi tlac¢itky v nastaveni SETUP.

Obé zobrazeni wukazuji stejnou situaci. Siroké Sipky
signalizuji vybrané okruhy, dvojtecky nenulové okruhy a hvézdicky
pripadné okruhy prevzaté s prolinani s nulovou intenzitou /viz
kap. 7.5/.

Ve zobrazeni typu 1 se zobrazi ¢isla okruht a jejich
intenzity, v typu 2 se zobrazuji pouze nenulové intenzity s tim,
Ze ¢isla okruht jsou urcend pozici. Cisla okruhu se odpoéitavaji

od bazového ¢isla v levém hornim rohu po dvanacti na kaZzdé radce.



V obou typech zobrazeni se na jina ¢isla okruhl, nez jsou
zobrazena, posouva kurzorovymi tlacdéitky.

V zobrazeni typu 1 je S$ipkou na zacatku prvni radky nebo
na konci treti radky indikovano preplnéni displeje v daném sméru.
Posun o jeden okruh ve sméru §ipky /pripadné o vice okruhd béhem
drZzeni/ se realizuje stiskem kurzorového tlacitka stejného sméru.

V zobrazeni typu 2 se posouva po celych fadcich nahoru
nebo dolu stiskem prislusnych kurzorovych tlacditek.

5.4 KEYPAD - klavesnice
Zaklad hlavniho modulu tvori klavesnice s témito
tlac¢itky:

m az E - ¢islice

resp. - pricditad resp. odedéita jednicéku Xk volenému
¢islu /véetné vybéru okruhu v reZimu CHANNEL/, prfi
programovani efektu inkrementuje resp. dekrementuje c¢islo
kroku a zvlastni funkci ma pfi vkladani resp. vypousSténi
kroku / INSERT/DELETE /,pri psani komentare slouzi
k vybirani znaku.

[CO| - slouzi ke kopirovani nalady resp. efektu do jiné vybrané
COPY nalady resp. efektu nebo ke kopirovani nalady do
nastaveného kroku efektu a naopak - ma funkci pouze Vv

zakladni drovni ovladani a v rezZimu programovani efektu.

1/ Kopirovani mezi naladami nebo efekty:

Po stisku se vymaZze zdrojové ¢islo z INR a

INR se wuvolni pro =zadani cilového ¢isla. Zaroven se
rozblikaji kontrolky SCENE a EFFECT indikujici, 2Ze po
navoleni cilového ¢isla se musi stisknout tladéitko SCENE
nebo EFFECT rozlisujici kopirovani nalad nebo efektu.
Vlastni =zapis se provede az po dvojim stisku tladitka
RECORD /SCENE RECORD/ nebo TIME RECORD. Tlacd¢itkem SCENE
RECORD se kopiruje nastaveni intenzit okruht v néaladé,
tladéitkem TIME RECORD se kopiruji casy.

a/kopirovani nalad
[T0] [CO][15] SCENE SCENE SCENE
RECORD RECORD

10



2/

(D] -
INSERT
DELETE

— zkopiruje intenzity okruhi v naladé ¢.10 do nalady ¢.15

|10|ICO||15| SCENE TIME TIME

RECORD RECORD

— zkopiruje c¢asy v naladé ¢.10 do nalady ¢.15

b/kopirovani efektu
[10] [Co] [15] EFFECT SCENE SCENE
RECORD RECORD
- zkopiruje intenzity okruht ve vSech krocich efektu ¢&.10
do efektu ¢. 15
[I0] [CO] [1I5] EFFECT TIME TIME
RECORD RECORD
- zkopiruje c¢asy efektu ¢.10 do efektu ¢. 15

Kopirovani nalady do urcé¢itého kroku efektu a naopak:

Po vybrani kroku efektu v rezZzimu programovani efektu se
do INR navoli <cislo mnalady wurcdené ke kopirovani a
stiskne se tlacditko |CO|. Poté se rozblikaji kontrolky
SCENE a EFFECT, coZz indikuje <¢&ekani na vybér sméru
kopirovani. Stiskne-1li se tlac¢itko EFFECT, bude se
kopirovat urcdeny krok efektu do nalady, stiskne-1li se
SCENE, bude se kopirovat nalada do Kkroku efektu. Smér
kopirovani je potvrzen rozsvicenim prislusné kontrolky.
Vlastni zapis se provede po dvojim stisku tladitka RECORD.
a/kopirovani ndlady do nastaveného kroku efektu

SCENE RECORD RECORD - zkopiruje naladu
/nominalni hodnoty intenzit/ ¢&.20 do nastaveného kroku
efektu

b/kopirovani nastaveného kroku efektu do nalady

EFFECT RECORD RECORD - zkopiruje nastaveny krok
efektu /nominalni hodnoty intenzit/ do nalady ¢&. 20

ma funkci pouze v rezZimu programovani efektl, kde vklada
nebo vypousSti navoleny krok efektu. Po stisku se
rozblika kontrolka EFFECT, coZ indikuje c¢ekani na volbu
stisku nebo [-I]. Stiskem se krok vklada,
stiskem se Kkrok vypoudti. Vlastni vloZeni nebo
vypusténi se provede azZ po nasledném stisku tlaéitka
RECORD.
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a/vloZzeni kroku

RECORD
b/vypusténi kroku

RECORD

Nasledky této akce je-1i navolen napf. krok 3:

¢. kroku: 1 2[3] 4 5 6 7 8 910 11 12
obsazeni pred akci: A B €C D E F G H I J K L
obsazeni po vlozZeni: A B €Cc C D E F G H I J K
obsazeni po vypusténi: A B D E F G H I J K L L

Nasledujici tlac¢itka klavesnice maji funkci vétSinou pouze
v rezimu CHANNEL a EFFECT pro vytvareni skupin okruha.

— pric¢ita dalsi okruhy do skupiny pod kontrolou.

AND [12] [AD] [59] [AT] [E0] - intenzity okruha 12 a 59 se

nastavi na 50%.

|[TH| - zahrnuje pod kontrolu v&echny okruhy mezi dvémi zadanymi
THRU okruhy vdéetné.
[12] [TH] [G9] [AT] [50] - intenzity okruhd 12 az 59 vdetné

se nastavi na 50%.

[ TO|] - =zahrunuje pod kontrolu vSechny okruhy s nenulovou

THRU nominalni intenzitou mezi dvémi zadanymi okruhy véetné.

ON [12] [TO] [59] [AT] [50] -okruhy s nenulovou nom. int. mezi
okruhy 12 a 59 vcetné se nastavi na 50%.

- PpPri numerickém zadavani intenzity tlacéitkem
FULL nastavuje vybrané okruhy na 100%.

[CL|] - maZe vstupni numericky registr INR, ma vztah i
CLEAR k funkcim INDEPENDENT, OUTPUT HOLD a SOFTPATCH.

— po stisku tohoto tladéitka nasleduje numerické zadani
AT intenzity vybranych okruhd, numerické zadani intenzity se

ukoncuje stiskem druhé ¢islice tohoto udaje.
[12] [AT] [55] - intenzita okruhu 12 se nastavi na 55%

12



5.5 Vytvareni a uUpravy svételnych nalad

5.5.1 Vyvolani nalady z paméti

Z klavesnice se navoli ¢islo do INR, stiskne se tlacditko
SCENE a kolecdkem se nastavi intenzita 100% /hodnota L=FF/. Tim se
prolne minuld nalada, nebo obecné "to, co svitilo", s mnovou
naladou. Zpétnym pohybem kolecka Jje mozné kyvat mezi tim, co
svitilo, a novou naladou. Pohyb kolec¢kem je mozné nahradit
stiskem kurzorovych &ipek [,] a [¥]. Nalady se pak prolinaji
plynule celkovou dobou cca 4 sek. Nalady je také mozné prolnout
skokem stiskem tlacditka ([FF| , coZz nahradi pohyb koledkem =z
nulové intenzity na 100%.

Specialnim pripadem této akce je situace, kdy je v INR
nula /INR je prazdny/. V takovém pripadé se i do registru IN
prenese "prazdna" nalada. Po prolnuti s minulou naladou se tato
nalada bez oznaceni muze obsadit Zadanymi okruhy jako kazda jina.
0dlisné se chova pouze pri zapisu do paméti /viz dale/.

Jinou moZnosti jak vyvolat naladu =z paméti je stisk
tla¢itka READ na prolinac¢i. Tim se 2z paméti vyvola nalada

sekvencéné nasledujici po predchozi naladé.

5.5.2 Ukladani svételné nalady do paméti

Dvojstisk tlac¢itka RECORD uklada soucasny stav svételné
nalady do paméti. Existuji dvé moZnosti vybéru cilového ¢&isla,
pod néz se nalada ulozi. Tyto dvé moZnosti se voli automaticky
podle toho, zda ma navolena nalada IN jiZz ¢iselné oznaceni. Pokud
ho ma, zapi%e se aktualni nalada do tohoto ¢isla. Pokud ho nemi,
zapiSe se aktualni nalada do ¢isla, které je v INR. Této
skutec¢nosti se da s vyhodou vyuzit jak pri opravach /1.zpGsob/
tak pri tvorbé nového predstaveni/2.zplsob/. Pokud je i INR
vymazan, zapis se neprovede,

Tato akce ma funkci v rezZzimech SCENE, CHANNEL i v
zakladni udrovni ovladani.

5.5.3 Mazani nalady

Dvojstisk tlacitka DELETE vymaZze naladu c¢isla IN. Tato
akce vymaze 3z paméti jak nastavené intenzity vSech okruha a
komentar tak i naprogramované c¢asy a ¢islo nasledujici nalady. Do
téchto polozek se zapis&i parametry DEFAULT /viz kapitola 7.1/.
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6. SUBMASTERS

Pole submastru umoznuje jednoduché mixovani dvaceti c¢tyr
libovolné sestavenych nalad, jimiZ jsou obsazeny submastry. Kazdy
obsazeny submastr ma funkci nezavislého ovladace prislusSné
nalady. Prfi obsazeni stejného okruhu ve vice submastrech ma
prednost vy&si intenzita. '

Tlac¢itka v poli submastrli nazvana jako tladéitka FLASH
umoznuji blikani submastrem na dintenzitu nastavenou ovladacem
FLASH MASTER oznacenym FM /viz kap. 9.4/.

VSem submastrim je nadrazen ovlada¢ oznac¢eny SM. Pod nim
je umisténo tlacd¢itko blikajici celou predvolbou submastri na
100%.

6.1 Obsazeni submastru naladou

Banka submastri 2zvolena podle Kkap.6.3 se obsazuje
nasledujicim zpusobem.

Do INR se navoli c¢islo nalady, kterou chceme submastr
obsadit, poté se stiskne tlad¢itko SUBMASTER. Tim se rozblika
kontrolka nad tlacd¢itkem, objevi se zobrazeni SUBMASTERS a d&eka se
na stisk cilového tlac¢itka FLASH v poli submastri. Po obsazeni
submastru naladou se rozsviti kontrolka néd tlad¢itkem obsazeného
submastru.

Obsazeni submastru lze zrusit stiskem tlac¢itka pPri
drzeni stisknutého tlacd¢itka SUBMASTER. Kontrolka nad tlacditkem
SUBMASTER se rozsviti /pfi obsazovani blika/, objevi se
zobrazeni SUBMASTERS a ceka se na stisk tlad¢itka FLASH nékterého
z obsazenych submastri. Tim se obsazeni zrusi a kontrolka

obsazeni zhasne.

6.2 Zobrazeni v rezimu SUBMASTERS

¢. submastru— 1 2 3 4

5 6 7 8
¢islo Ff]FF]FH FFIVFIFH FH FFthI47!%T Hj obsazeni
[

navolené

submastrua
banky — naladami
submastra | ij:
nastaveni
ovladacu
submastru

¢. submastru— 13



Vysvétlivky k zobrazeni:

Cisla jednotlivych submastri jsou dana pozici tak, jak je
naznaceno na obrazku. Z prikladu vyplyva, 2Ze submastr 1 je
obsazen mnaladou ¢. 100 a jeho ovlada¢ je nastaven na 100%,
subm. 2 je obsazen n. ¢. 101 a je na 50%, subm.12 je obsazen n.

¢. 21 a subm. 24 naladou ¢. 9 a oba jsou stazZzeny na nulu.

6.3 Banky submastru

Bank submastri je Kk dispozici 6. Do kazdé je mozné
naprogramovat 24 nalad.

Zména obsazeni submastru /tzn. vybér jiné banky/ se
provede navolenim ¢isla banky do INR a naslednym stiskem tlac¢itka
SUBM BANK. Na displeji se objevi obsazeni submastru ve vybrané
bance. V pripadé, Ze pred stiskem SUBM BANK neni v INR Zadné
¢islo, objevi se na displeji aktualni obsazeni submastri a
nastaveni jejich intenzit.
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7. FADER - MODUL PROLINANI

7.1 Popis funkce
Modul FADER umoznuje automatické nebo manualni prolinani
nalad v definované sekvenci. Kazda nalada ma programovatelné 3
¢asy a €¢islo nasledujici nalady pro sekvencéni razeni:
¢as nabéhu - TIME UP - Tup
¢as sebéhu - TIME DOWN - Tdn
as trvani - TIME HOLD - Th
islo nasl. nal.- NEXT

¢

(21

Casy se uvaddéji v minutdch a sekundéich.

Casy a ¢islo nasledujici néalady se zapisuji vzdy k
nastupujici naladé.

V novém /resp. celkové vymazaném/ pultu nebo po vymazani
nalady tlacditkem DELETE maji tyto parametry prednastavenou
hodnotu oznac¢ovanou jako DEFAULT:

Tup = 00:10
Tdn = 00:10
Th 8 =ess
NEXT = ¢islo nalady nasledujici v ¢&iselné radeé

Vyraz —----—-— na displeji znac¢i, Ze c¢as Th je nekonecno.
Tzn., 2ze se dalsi prolinani nespous$Sti automaticky ale stiskem
tlac¢itka GO.

7.2 Casové prubéhy

INTENZITA okruh Xvnal. ¢ 1 okruh Yynal ¢ 2 okruhZvnal.¢.3a4

; ,

|
Tupi Eas
T;nl Tup2
e Thi Th2 MAN Tl = ——
KOMTR: B0.... oy cswssssivess
TLAGITKO - T
KONTROLKAGO : ----- BLIKA
ST
........... MESVITI
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Obecné plati, Ze pokud je prolindni mezi dvémi naladami
tzn. v prechodu /mimo manudlniho prolinadni a po stisku tlacitka
STOP/, blika kontrolka u tlad¢itka GO. Po prechodu bud zhasne -
pokud je Th = ——--- - nebo se rozsviti - pokud je Th definovano.
Kontrolka zhasne také tehdy, pokud je nasledujici prolinani
manualni /rozsviti se aZ po uvolnéni prolinani stiskem tlacitka
Go/.

7.3 Zobrazeni v rezimu FADER

SCENE TIME TIME HOLD NEXT

NUMBER UPp DOWN TIME SCENE COMMENTARY
¥ NE + N2 + N2
SCENE OUT- |OUTwmm Usmn: mmDen: pnHEn: asNEEN SEEEEEEEEEN

SCENE IN-| INssm Usm:mmDes:ssHEm: peNEEE EpEEEEEEEE
SCENE PRESET- | PRSemm Usmm: ssDam: ssHes: seNEEs SSEEEEEEEN
ooofjLenjjAsn Sun/ssTus. s JBus Sss/wnTus. s | <EFFECTS
INPUT /‘l 123456 89(1} 2345 '?B‘}{E:| 234567 9%31 3456 898

NUMBER REGISTER EFFECT A TIME EFFECT B TIME
—=INR- NUMBER OF NUMBER OF
LEVEL STEP STEP
COUNT OF STEPS COUNT OF STEPS

Zobrazeni v rezimu FADER se 1isi od =zakladniho pouze
pridanou treti radkou a zkracenim informace o navolenych efektech
o ¢islo sekvencné nasledujiciho efektu a komentar. Pridany treti
radek obsahujici informace o pripravené naladé PRESET slouzi k
lepsSi orientaci v naprogramovaném predstaveni a umozniuje také
pomoci tla¢itka READ nacteni jiné nalady nez sekvencné
nasledujici.

7.4 Ovladani prolinani

Rezim prolinani se zapina stiskem tlac¢itka FADER.
Nasviceni scény a obsazeni registru IN a OUT zUstava beze zmény.
Zméni se pouze zobrazeni a funkce tlac¢itek modulu FADER.

Tlac¢itko READ nac¢ita naladu c¢isla v INR do pripravného
registru PRESET. Do této nalady se prolne pri dalsSim prolinani a
jejimi ¢éasy bude toto prolinani také rizeno.

Tlac¢itko STOP =zastavuje prolinani v okamziku stisku.
Zastaveni prolinani je indikovano rozsvicenim kontrolky u
tlac¢itka. Prolinani pokracuje po stisku tlac¢itka GO.

Tlacitko MANUAL zapind manualni rezim prolinani.
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Existuji dva zakladni typy prolinani:
1/ prolnuti nalad podle zadanych c¢asu:
Tento typ lze rozdélit na dalsi dvé moZnosti:

a/ Th = nekonec¢no - nasledné prolinani se spousSti
vyhradné tlacd¢itkem GO. Druhym stiskem tlac¢itka GO
béhem prechodu se prejde skokem na konec prolinani
a opét se ceka na stisk tlac¢itka GO.

b/ Th # nekone¢no - nasledné prolinani se spousSti
automaticky po dobéhnuti c¢asu Th. Druhym stiskem
tlacitka GO béhem prechodu se prejde mna konec
prolinani a automaticky se spusti nasledné
prolinani. V pripadé stisku tlac¢itka GO po prechodu
béhem odpoc¢itavani dasu Th se spusti dalsi
prolinani také.

V obou pripadech lze béhem stisku tla¢itek UP, DOWN nebo
HOLD ovlivnovat ¢asy prolinani nalady v registru IN koleckem. Pri
pohybu kolec¢kem smérem nahoru ¢as pribyva a smérem dolu &as
ubyva. Béhem stisku tlac¢itka UP+DOWN ovliviiuje kolecko oba casy
Tup a Tdn zaroven.

Upravené ¢asy vV registru 1IN 1lze kdykoli /i béhem
prolinani/ =zapsat do paméti k prislusné naladé dvojim stiskem
tlac¢itka TIME RECORD.

2/ manualni prolnuti:

I tento typ lze rozdélit na dvé moZnosti:

a/ naprogramovano - po nacteni nalady s manualnim
typem prolinani do registru PRESET /sekvencénim
vy¢éitanim nebo tlad¢itkem READ/ je nutné pro
umoznéni prolinani koleckem stisknout tlac¢itko GO.
Tim se nalada presune 2z registru PRESET do
registru IN a rozsviti se kontrolky GO a MANUAL.

b/ pred =zacatkem nebo béhem prolinani stiskem
tla¢itka MANUAL - v tomto pripadé se wuvolnéni
kolecka pro prolinani provede jiz stiskem tlacitka
MANUAL. Této moZnosti 1lze s vyhodou vyuzit k
zastaveni prolinani spusSténého tladéitkem GO Vv
pripadé necekané a nenaprogramované udalosti na
jevisti. Prolinani se poté dokon¢i koleckem podle
aktualni situace na scéne.
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7.5 "Ukradani" okruhi

Ve vztahu mezi rezimem FADER a CHANNEL plati princip

"posledni akce ma& prednost", tzn. Ze se miZe vzit skupina okruhu
béhem prolinani pod Xkontrolou koleéka /ukradnout 2z prolinani/,
tyto okruhy se pak prestanou uUcastnit prolinani a se stavajici
intenzitou pfejdou pod kontrolu klavesnice a kolec¢ka /stejné jako
kdyby byl navolen rezim CHANNEL/.

Pribéh prevzeti vybranych okruhu:

Je spusSténo automatické nebo manualni prolinani, stiskem
tlad¢itka CHANNEL a ¢isla okruhu /resp. posloupnosti tlacditek
klavesnice vybirajici skupinu okruhi/ se potom prevezme prislusny
okruh nebo skupina okruht pod kontrolu kolec¢ka. Tento stav je
indikovan svitici mnebo blikajici kontrolkou CHANNEL. Vyjmuté
okruhy 2z prolinani se uvolni z pod kontroly hlavniho modulu
zahadjenim dal$iho prolinani stiskem tlac¢itka GO.

V pripadé manualniho prolinani se prepina kolecko kazdym
stiskem tlac¢itka CHANNEL mezi ovladanim prolinani a ovladanim

"ukradenych" okruhid klavesnici a kolecdkem.

19



8. EFFECTS - MODUL EFEKTU

8.1 Popis funkce

Modul efektd je wurden pro soucasné
naprogramovanych efektll s mozZnosti sekvencniho
Kazdy efekt ma programovatelné tri cdasy, pocet
nasledujiciho efektu pro sekvenéni razeni:
¢as kroku — TIME STEP - Ts
¢as trvani kroku - TIME HOLD - Th
¢as prolinani mezi kroky - TIME FADE - Tf
pocet kroku - COUNT OF STEPS - CS
¢islo nasledujiciho efektu - NEXT

Casy se uvadéji v sekundach.

Obdobné jako u nalad jsou i u efektl
parametry DEFAULT:

Ts = 1,0
Th =1,0
1 =1,0
Cs = 12

NEXT = d¢islo nasledujici v c¢iselné

8.2 Casové prubéhy

STEP O STEP 1 STEP 2 STEF 3 5T_4,5T.0

spousténi dvou
razeni efektu.

krokii a ¢islo

pfednastaveny

radeé

5T.1 S5T.2 STEP3

INTENZITA

7

TE | Thi Tf

.:1 CAS
Ts Th

TLAGTKO -3 GO STEP STOP GO STOP STOP STEP STEP STEP

EFFECT 1
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8.3 Programovani efektu

Do INR se navoli ¢islo efektu,ktery se bude programovat a
poté se stiskne tlac¢itko EFFECT. Tim se zméni zobrazeni, rozsviti
se kontrolka EFFECT a zac¢ne blikat kontrolka CHANNEL indikujici
¢ekdni na d¢islo okruhu. Zobrazeni je obdobné jako v rezimu
CHANNEL s tim rozdilem, 2Ze poloZzka S znad¢i aktualni krok a
polozka E znac¢i cislo naveoleného efektu. Potom se obdobné jako v
rezimu CHANNEL nastavi prvni krok. Po nastaveni prvniho kroku
efektu se stiskne tlac¢itko RECORD, ¢imZz se prvni krok zapiSe do
paméti a zaroven se automaticky postoupi na druhy krok. Obdobné
se postupuje u dalsSich kroku.

Pro pfipad oprav se mohou kroky posouvat stiskem
nebo . Obsah kroku se vSak méni aZ stiskem tlad¢itka RECORD.

V jiz naprogramovaném efektu lze také vkladat a mazat
jednotlivé kroky pomoci funkce INSERT/DELETE /viz kap. 5.4/.

ReZzim programovani efektu se opousti novym stiskem

tladitka EFFECT nebo pfepnutim do jiného reZimu.

Smazani efektu:

V rezZzimu programovani efektud se dvojstiskem tladitka
DELETE vymaZe vybrany efekt. Obsah vSech krokl se vynuluje a
c¢asum, poc¢tu krokt a ¢islu nasledujiciho efektu se priradi
parametry DEFAULT.

POZOR - mimo rezim EFFECT maZze naladu navolenou v IN.

8.4 Ovladani efektu

Naprogramovany efekt se musi nejprve nadist z INR do
efektové c¢asti stiskem tlac¢itka READ efektového modulu A nebo B.
Cislo efektu se objevi na displeji v poloZce A nebo B. Tim je
efekt pripraven pro ovladani z modulu efektu.

Existuji 3 moZnosti jak efekt taktovat:

1/ po stisku tlac¢itka GO - podle interniho taktu
uréeného c¢asem Ts.

2/ po stisku tlac¢itka AUDIO SPEED - podle basové slozZky
vstupniho hudebniho signalu. Optimalniho krokovani
podle hudby 1lze dosahnout korigovanim d¢asu Ts /viz
dale/, protoZe nejmen$i moZna prodleva mezi dvémi
takty je dana pravé casem Ts. Tzn., Ze nahodné takty
pfichazejici od hudby v kratSich intervalech se

ignoruji.
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3/ manudalnim krokovanim tlad¢itkem STEP - kazdy stisk
tohoto tlac¢itka znamend okamZzity posun na zacatek
dalsiho kroku a nasledné provedeni tohoto jednoho
kroku. Toto plati i v pripadé taktovani podle bodu
1/ a 2/. V tomto pripadé taktovani efektu pokracuje
ddl. Pokud vS3ak neni zapnuto taktovani podle bodu 1/
nebo 2/, efekt se po provedeni jednoho kroku zastavi
a ¢eka na dals3i stisk tlac¢itka STEP /viz EFFECT 2 na
obr. v kap.8.2/.

K ovladani spusSténého efektu slouzi tato dalsi tlac¢itka:

STOP - Zastavuje efekt v okamZiku stisku. Efekt se spusti
stiskem tlacd¢itka GO. Pokud je efekt zastaven a znovu se
stiskne tlacitko STOP, dojde k prechodu na tzv. nulovy
krok, kdy z efektu nic nesviti a efekt je pripraven ke
spusSténi od prvniho kroku.

SEQ - Zapina sekvenéni vycé¢itani efektl, coZz znamend, Ze po
skoncéeni posledniho kroku béziciho efektu se automaticky
nac¢te efekt nasledujici v sekvenci /NEXT/ a spusti se
jeho prvni krok. Sekvencéni spousSténi efektu je indikovano
svitici kontrolkou nad tlacitkem.

AUDIO LEVEL - Zapina frizeni intenzity efektu podle 1rovné
vstupniho hudebniho signalu.

SPEED - Méni proporcionalné vSechny dcasy efektu pri stisku a
souc¢asném pohybu koleckem nahoru - casy se prodluzuji -
nebo dolu - c¢asy se zkracuji. Pokud je 2Zadouci prepsat

staré c¢asy nové upravenymi, provede se zdpis dvojim
stiskem tlac¢itka TIME RECORD béhem drzZzeni tlacd¢itka SPEED.

8.5 Rizeni stroboskopu

Pult je vybaven vystupem impulsu pro rizeni stroboskopu
/viz kap. 15/. Impulsy se na vystup posilaji stiskem tlacditka
STROBO. Aktivace funkce STROBO je indikovana svitici kontrolkou.

Béhem drzZzeni tlac¢itka STROBO RATE je mozné ridit koledkem
rychlost stroboskopického blikani v rozsahu 1 az 15 impulsu za

vterinu. Nastaveni se zobrazuje na displeji.
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9. MASTERS

9.1 GRAND MASTER a funkce BLACK OUT
Ovlada¢ GRAND MASTER /GM/ je nadrazen celému pultu a

aroven jeho nastaveni se zobrazuje na displeji v polozce GM

zakladniho zobrazeni.

Tlac¢itko DBO nad ovladacdem GM nuluje vSechny vystupy =z
pultu /DIRECT BLACK OUT/. Zapnuti této funkce je indikovano
svitici kontrolkou nad tlac¢itkem. Funkce se vypina opétnym
stiskem tlad¢itka DBO.

9.2 Funkce INDEPENDENT

Funkce INDEPENDENT umozZinuje programové vyloudit nékteré
okruhy ze vS8ech akci na pultu a nastavit je na Zadanou intenzitu.
Témto okruhum je pak nadfazen INDEPENDENT MASTER /IM/.

Vybrané okruhy zvyraznéné na displeji v reZzimu CHANNEL
Sirokou Sipkou se stanou nezavislymi tim, Ze se stiskne dvakrat
tlac¢itko IND. Po prvnim stisku se rozblika kontrolka IND a po
druhém stisku se stanou vybrané okruhy nezavislymi a jejich
nominalni intenzita je urcena intenzitou v okamziku prevzeti do
skupiny nezavislych okruha. Okruhy, které jiZz pfipadné byly
nezavislymi, nezavislymi zustavaji a priradi se jim pouze nova
intenzita. Okruhy vybrané v rezimu CHANNEL je moZné z INDEPENDENT
vy¢lenit tim, 2Ze se po prvnim stisku, kdy blikd kontrolka IND

stiskne .

9.3 Funkce OUTPUT HOLD

Umoznuje zaznam jedné scény vcetné prispévku od efektu
a submastra, tzn." toho, co sviti". Intenzitu této nalady pak
ovlada HOLD MASTER /HM/.

Zaznam se provede dvojim stiskem tlacditka OUTPUT HOLD. Po
prvnim stisku zadéne blikat kontrolka mnad tlacditkem. Druhym
stiskem se potvrzuje zapsani a kontrolka OUTPUT HOLD zustane
svitit jako indikace obsazeni mastru OUTPUT HOLD.

Pokud je potfeba =zrusit toto obsazeni, pak je nutné po
prvnim stisku tlacéitka OUTPUT HOLD, kdyZz blikd kontrolka
stisknout tladitko .
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9.3.1 Kopirovani registru OUTPUT HOLD do nalady

V pripadé, 2Ze je potreba slouc¢it ruzné intenzitni
prispévky /napf. pri séitani intenzit dvou i vice nalad/ do jedné
nalady, je to umoZnéno prenosem takto vytvorené ndalady pres
registr OUTPUT HOLD /viz 9.3/.

Kopirovani obsahu registru OUTPUT HOLD do urc¢ité nalady
se provede tak, Ze se do INR navoli d¢islo nalady, do které se
bude kopirovat a stiskne se tlad¢itko OUTPUT HOLD. Béhem blikani
kontrolky OUTPUT HOLD se dvakrat stiskne tla¢itko RECORD, ¢imz se
provede vlastni zapis.

9.4 FLASH MASTER a funkce KILL

FLASH MASTER /FM/ uréuje intenzitu na kterou se rozsvéci
submastry béhem stisku nékterého z tlad¢itek FLASH pod ovladacdi
submastriu bez ohledu na to, na jakou intenzitu je nastaven
prislusny ovladac¢. Pro pocet stisknutych tlac¢itek FLASH neplati
zadné omezeni. U stisknutych tlac¢itek blika kontrolka.

Jinou odezvu ma stisk nékterého z tlac¢itek FLASH pri
funkci KILL zapnuté stiskem tlac¢itka KILL nad ovladadem FM.
Zapnuti indikuje svitici kontrolka u tlad¢itka. Stisk nékterého
z tlacitek FLASH v tomto pripadé rozsviti sice také prislusnou
naladu na intenzitu urcéenou ovladacem FM, ale vSechny ostatni
submastry zhasne. Tim je aktivovan pouze ten submastr, u kterého
je stisknuto tlacéitko FLASH. Pokud vSak neni stisknuto 2adné

z tlac¢itek FLASH, chovani submastri je na funkci KILL nezavislé.
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10. FUNKCE DISPLAY MODE

Tlacditko DISPLAY MODE prepina pri prvnim stisku na seznam
vSech nalad a pri druhém stisku na seznam efektu. Treti stisk
vraci displej do zakladniho zobrazeni.

Priklad zobrazeni seznamu nalad:

SCENE TIME TIME HOLD NEXT

NUMBER UP DOWN TIME SCENE COMMENTARY

+ + + 2 7 +
SCN 1 U10:00D10: O0OH-----— N 2

SCN 2 U 5:00D 1:00H55:00N121 NASTUP
SCN 3 U MAN D MAN H MAN N 10 MANUAL
SCN 4 U 7:77D 1:00H-———- N 5 VYSTUP
1234567891123456789212345678931234567894

Priklad zobrazeni seznamu efektu:

COUNT OF
STEPS TIME
EFFECT OF FADE HOLD NEXT

NUMBER STEP TIME TIME EFFECT COMMENTARY

+ 0 ¥ ¥ ¥ 02
E1S12 T 1.0F 0.0 H 1.0 N 2 CHASER
E2S2TO0.2 0.2 N 3 PINGPONG

F O H
E3SsSe6T2.0F1 H 0.0 N10 PYRAMIDA
E 4 512 T19.9 F 0 H10.0 N 5

567 12

123456789%1234 678 % 3456?8981234567893

0
0
0
9

10.1 Tlac¢itko EXECUTE - opravny moéd displeie

V seznamech nalad a efektd je mozZné opravovat ciselné
udaje nebo psat komentar pomoci tlac¢itka [::]/EXECUTE/ umisténého
mezi kurzorovymi tlac¢itky. Po jeho stisku se na druhém radku
objevi blikajici kurzor, na jehoz pozici je moZné ménit 1udaje.
Kurzorovymi tlaéitky lze prejit na jinou pozici na druhém radku.

Vlastni oprava probiha tak, Ze se tlacéitky nebo
pri¢ita nebo odec¢ita jedna v ¢éislici pod kurzorem, pricemZz se
kurzor neposouvda na dalsi pozici. Udaje 1lze ménit také primo
stiskem ¢islice na klavesnici, <&imz se plvodni udaj prepise a
kurzor se automaticky posune na dalsi pozici vlevo. Kazda
smysluplna zména se automaticky ihned prenasi do paméti. Pokud je
zadana zména chybna /napf. vysSi ¢islo nalady neZz je nastaveno v
rezimu SETUP/, ozve se pipnuti a stisk se ignoruje.
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Specialnimi pripady opravy jsou zadani c¢asu Th nalady na
nekone¢no /na displeji =zobrazeno jako -—---- / a =zadani typu
prolinani MAN.

Nekonecény c¢as Th se =zadava stiskem tlacditka [::] po
umisténi kurzoru na kteroukoli pozici prisluSného c¢asu Th.

Manualni typ prolinani se naprogramuje tak, Ze se kurzor
posune na Kkteroukoli pozici ¢asu a poté se stiskne tlacdéitko
MANUAL. Ve vSech trech casech se objevi symbol MAN. Navrat do
nemanualniho typu prolinani se provede stiskem kterékoli c¢islice
na kterékoli pozici c¢asu. Tim se symboly MAN nahradi puavodnimi
casy.

Opravovaci rezim se opousSti opétnym stiskem tlac¢itka [:]

nebo opusSténim zobrazeni seznamu stiskem jiného tlacitka.

10.2 Zapis komentare

Na poslednich deseti pozicich v seznamu nalad a efektu a
v zakladnim zobrazeni je moZné zapsat libovolny komentar ke kazdé
naladé a efektu, coZ umoZnuje lepSi orientaci pri programovani i
pri vlastnim predstaveni.

Komentar se zapisuje vybérem kaZdého pismena z 96 2znaku
rolovanych tlac¢itky nahoru od pismena A nebo E dolu od
pismena Z. V pripadé, Ze se opravuje jiz napsany text, zacina
rolovani od pismena napsaného na displeji. Cislice je mozZné
zadavat primo z klavesnice. Komentar lze smazat tim, Ze se do néj
vlozi prazdné znaky tladitkem [CL].

Zapis do paméti se provadi ihned pri vybéru pismena.

10.3 Nastaveni kontrastu displeie

Optimalni kontrast displeje pri ruzném Uhlu pohledu se
nastavuje Sroubkem prochazejicim panelem napravo od displeje za

pomoci miniaturniho Sroubovaku.

10. 4 MEMORY LOCK

Zamek nad koleckem umoznuje "zamknout" pamét, v niz jsou
ulozeny vsSechny nalady, efekty, banky submastri a prirazeni
rizenych okruhu vystupum SOFT PATCH. ZnemozZnéni zapisu do paméti
je indikovano kontrolkou MEM LOCK v poli funkénich tladitek.

Uzamknuti paméti je vyhodné pouzivat vzdy, pokud se pravé
neprogramuje nebo neopravuje predstaveni. Zamezi se tim

nezadoucimu prepsani paméti chybou obsluhy nebo cizi osobou.
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11. BLIND - PROGRAMOVANI "NA SLEPQ"

Pult umoZnuje vytvareni a opravy svételnych mnalad a
efektll "na slepo" tzn. bez vystupu na scénu. Prispévky do vystupu
od modulu efektd, submastri i mastrd vSak zustavaji a vsSechny
moduly /kromé hlavniho, jenZz je uvolnén pro opravy/ pokracduji v
¢innosti.

ReZzim BLIND 1lze aktivovat pouze v zakladni drovni
ovladani a to stiskem tlac¢itka BLIND v poli funkénich tladéitek.
Hlavni modul se poté chova stejné jako v rezimu SCENE nebo EFFECT
s tim rozdilem, Ze se neuplatihuje na vystupu. ReZim BLIND se

vypina opétnym stiskem tlac¢itka BLIND.
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12. SOFT PATCH

Funkce SOFT PATCH umoZnuje naprogramovani kazZdého z 96
rizenych okruht do kteréhokoli ze 192 vystupnich kanalu. Jeden
rizeny okruh miZe byt prirazen az k osmi vystupum, pricemz se
automaticky hlida, aby nebyly dva rizené okruhy prirazeneé
stejnému vystupu. Pri této situaci plati to, Ze posledni
prirazeni ma prednost a z minulého prirazeni se pouzity vystup
vymaze.

Konfigurace prirazeni jsou celkem 4, priéemz prirazeni
SOFT PATCH 1 je neménitelné a je realizovano nasledujicim
zpusobem:

CHANNEL 1 > OUTPUT 1 a 97
CHANNEL OUTPUT 2 a 98
CHANNEL _? - OUTPUT ‘? a ??

4

CHANNEL 95 - OUTPUT 95 a 191
CHANNEL 96 - OUTPUT 96 a 192
Stejnym zplUsobem jsou Vv novém pultu naprogramovana i

ostatni tri prirazeni, ktera se vSak daji preprogramovat.

12.1 Zobrazeni SOFT PATCH

¢isla 8 pozic pro
rizenych ¢isla
okruhu vystupu

J,IIIIHIIII

S CH12-» 12 204
¢islo P> CH13- 14 13 205
navoleného —| 2 CH14-206
prirazeni CH15-> 15 207
123456?89%’123456?39%123456?8981234567893

Obrazek ukazuje konkrétni priklad zobrazeni SOFT PATCH po
posloupnosti stiski tlaé¢itek SOFT PATCH > CHANNEL > 3] »
> [4] > CHANNEL > ..... , ktera zpusobi prirazeni
rizeného okruhu ¢.13 na vystup ¢.1l4. Ze skupiny vystupu rizenych
okruhem ¢.14 vystup ¢.14 vypadne.
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12.2 Prifazeni rfizenvch okruhti vystupum

Prirazeni se provaddi nasledujicim zpusobem. Stiskne se
tlac¢isko SOFT PATCH, pricemZz se rozsviti stejnojmenna kontrolka a
zméni se zobrazeni. Poté se posloupnosti stiskt tlacd¢itka CHANNEL
a ¢éisla rizeného okruhu a nasledné tlacditka a ¢isla vystupu
provede prirazeni. Po zaddni c¢isla vystupu se akce ukonéi bud
opudténim rezimu SOFT PATCH nebo stiskem tlac¢itka CHANNEL vV
pripadé programovani dalsiho prirazeni. RezZim SOFT PATCH se
opousti bud opétnym stiskem tlacd¢itka SOFT PATCH nebo stiskem
jiného z funkdéich tladitek.

ZruSeni prirazeni rizeného okruhu vystupu:

Pokud se po zadani c¢isla rizeného okruhu stiskne misto tlacditka
tlacéitko a potom ¢islo vystupu, zrusi se rizeni tohoto

vystupu a vystup se nastavi na nulovou intenzitu.

12.3 Vybér okruhii podle prirazeni SOFT PATCH

Kromé drive popsaného vybéru okruhtt v reZimu CHANNEL
umoznuje pult také vybér okruhl podle vystupu v prirazeni SOFT
PATCH, tzn. 2Ze se zadavaji misto ¢isel rizenych okruhi primo
¢isla vystupnich okruht /podle pravé strany prirazeni SOFT
PATCH/. To umoznuje obsluze zadavat ¢isla okruhll podle skutecénych
vystupu v poli v8ech 192 okruhi nebo také /po prislusné zméné
prirazeni/ zadavat c¢isla okruhu "podle starych zvyku".

Tento reZim se zapina delsim stiskem tlaéitka SOFT PATCH
/alespon 1ls/ a je indikovan rozsvicenim kontrolky nad tladitkem.
Po zadani c¢isla okruhu je poté automaticky provedeno prirazeni
vystupniho okruhu rizenému okruhu, ktery se objevi ve zobrazeni
jako vybrany. Prechod do normalniho reZzimu vybéru okruhl se

provede opétnym delSim stiskem tlaéitka SOFT PATCH.
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13. SETUP - NASTAVENI

Do funkce SETUP se prechazi stiskem stejnojmenného
tlac¢itka. Na displeji se objevi prehled =zikladnich nastaveni
pultu. V pripadé potfeby zmény nékteré polozky nastaveni se
vyvola kurzor stiskem tlac¢itka [EXE| a kurzorovymi tladitky se
najde poZadovana polozka. Oprava se provede stiskem tladitek [+1 |
nebo nebo pfimo ¢islicemi klavesnice.

Pod blikajicim kurzorem je moZné ménit tyto polozky:

BEEP - on/off - vypindni a zapinani bzudaku
RACKS - on/off - dalkové zapinani a vypinani silovych jednotek
REMOTE - on/off - vypindni a zapinani dilkového ovladani
DISK - po stisku tlaéitka [EXE| se spusti rezim DISK
LAMP - ovladani jasu pracovni lampiéky v deseti stupnich 0 - 9
SETUP MEMORY - rozdé€leni paméti pro nalady a efekty
- Pri opravé poctu efektll se automaticky zobrazuje
vysledny pocet nalad
= vzhledem k vyznamu operace je nutné zménu rozdé-
leni paméti potvrdit pred odchodem z reZimu SETUP
dvojim stiskem tlacdéitka SCENE RECORD

13.1 Zobrazeni SETUP
Stiskem pouze tlac¢itka STROBO RATE se po dobu jeho drzeni
ukazZe zobrazeni SETUP:
EFF 50

BEEPNRACKSHREMOTEDI SK
ON OFF ¢}
SCN 500

STROBO RATE: 15 COMM: OOTT
123456789612345678931234567898123456?893

LAMPESETUP MEMORY

13.2 Komunikace pultu s demultiplexery

Kromé polozZek,které jiz byly vysvétleny, je na zobrazeni
jesSté poloZka COMM, coz je zkratka slova COMMUNICATION. Pismena
O a T této polozky davaji informaci o komunikaci s
demultiplexery, a to v poradi jak jsou uvedena. Prvni pismeno
informuje o komunikaci s demultiplexerem nastavenym na vystupy od
¢isla 1, druhé od &. 49, treti od ¢&. 97 a étvrté od &. 145.

Vyznam jednotlivych pismen:

O - 0.K. - komunikace je v poradku
T - TIME OUT - demultiplexer neodpovida, coZ Znamena,
ze neni napajen nebo je chyba ve spojeni
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14. DISKETOVA PAMET

14.1 Zakladni popis

Vybaveni pultu disketovou mechanikou umoZiuje zapis
obsahu naprogramované paméti pultu na disketu 3,5" / 720kB. Pri
zaznamu se na disketu do souboru zvoleného nazvu kopiruji
naprogramované nalady /vcéetné vSech informaci o prolinani/,
efekty, ocislované a zaznamenané banky submastrti a prirazeni
SOFTPATCH. Téchto "naprogramovanych pultd" je na jedné disketé
mozné zaznamenat 5. Soubory jsou zaznamenany ve formatu PC-XT/AT,
takZze je mozné diskety na prislusSném poc¢itac¢i kontrolovat a
formatovat. Novou disketu je nutné pfed prvonim pouzZitim
naformatovat na poc¢itad¢i kompatibilnim s PC-XT/AT. Disketa
dodavana jako prisluSenstvi je naformatovadna od vyrobce.

Zaznamenané soubory je mozné kdykoli precist zpét do
pultu. POZOR! Puvodni obsazeni pultu se timto prepiSe. Pokud se
ma puvodni naprogramovani uchovat, je treba je nejprve uloZit na
disketu.

14.2 Ovladani disketové jednotky
Do rezZimu DISK /aktivace disketové jednotky/ se vstupuje

pres rezim SETUP /viz kap.13/. Pokud je v jednotce vloZena

disketa, vypiSe se /po aktivaci rezimu DISK stiskem tl. /

na prvni fadce volba Return (CL), Disk menu (AT) ? Tato volba je

v rezimu DISK pristupna stdle a ma nasledujici vyznam:

Return (CL) - stiskem tlac¢itka se opousti rezim DISK.

Disk menu (AT) - stiskem tlacditka se rezim DISK vraci na
zacatek a je umoZnén vybér z nasledujiciho menu:

Save (1), Load (2), Delete (3) ?

Save (1) - stiskem tlaéitka se aktivuje ukladani na disketu -
celkové obsazeni pultu se zaznamend do souboru zvoleného
jména a data.

Nejprve se objevi napis SAVE file name ? A
Rolovanim pismen abecedy tlacditky /od pismene A
nahoru/ nebo /od pismene Z dolu/ a posuvem na dalSi
pismenoc kurzorovou $ipkou se napise jméno souboru
/napr. nazev predstaveni/. Jméno lze opravovat umazavanim
kurzorovou §ipkou . Jméno souboru miZe byt slozZeno
z max. 8 znaku.
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Pokud je zadan pozadovany nazev, pokracduje se stiskem
kurzorové sipky [¥], ¢imZz se prejde na zadani data zdpisu
souboru.

Postupné se zadava:

DATE: DAY = - den v mésici
DATE: MONTH = - mésic
DATE: YEAR = - rok

Z numerické klavesnice se =zada den, mésic a rok a
kazdé zadani se potvrzuje stiskem kurzorové Sipky [3]
Rok se muZe vypsat cely /napf. 1995/ nebo zkracené /napr.
5/. Oba zapisy znamenaji rok 1995, protoZze pri zkraceném
zapisu se pred zadanou ¢islici automaticky predsouva 199.
Potvrzenim roku zdapisu se automaticky spusti vlastni
zapis na disketu.
Vpripadé uspésného skonceni celé akce se asi po 15-ti
sek. automaticky opusti rezZzim DISK a ovladani se vrati do
normalniho reZimu pultu. Pokud se vyskytne béhem 2zapisu
chyba, objevi se na displeji chybové hlaseni a pult
zustava v rezimu DISK. Popis chyb je popsan v kap. 1l4.3.

Load (2) - stiskem tlac¢itka E] se aktivuje c¢teni z diskety -
vybrany soubor zaznamenany na disketé se nacte do pultu.
Nejprve se objevi napis LOAD file name ?
a pod nim nazev prvniho souboru zaznamananého na diskete.
Stiskem kurzorovych &Sipek [¥] nebo [;] se listuje
nazvy zaznamenanych soubort. Po vybéru Zadaného souboru
se stiskem tlac¢itka [EXE| spusti vlastni ¢teni souboru do
pultu. Obdobné jako pri zapisu se po Uspésné provedeném
¢teni vraci pult automaticky do normalniho rezimu.
Pri zamknuté paméti klidem se zdanlivé cteni =z diskety
uskutec¢ni, avSak obsah paméti pultu =zistane beze zmény,
protozZe zapis do paméti je trvale blokovan.

Delete (3) - stiskem tlacd¢itka [:] se aktivuje mazani vybraného
souboru z diskety.
Nejprve se objevi napis DELETE file name ?
a pod nim nazev prvniho souboru na disketé. Vybér souboru
urceného k mazani je stejny jako pri cteni z diskety.
Vlastni smazani vybraného souboru z diskety se aktivuje
stiskem tlac¢itka [EXE] . Po UspéSném vymazani souboru se
v levém dolnim rohu displeje objevi napis o.k. Poté
je mozné pokracd¢ovat v rezimu DISK nebo prejit do
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normalniho rezimu stiskem tlacéitka
Upozornujeme na to, 2ze béhem aktivace rezZimu DISK je

normalni rezim ovladani nefunkdéni.

14.3 Chybova hlaseni

Béhem reZimu DISK se miZe na displeji objevit nékteré

z nasledujicich hlaseni:
1/ Error - illegal boot sector
—disketa neni formadtu PC-XT/AT
2/ Error - disk full
-na disketé jsou zaznamenany jiné soubory, které jiZ
neumozinuji zaznam dalsich soubort
3/ Error - directory full
-na disketé je plny adresar
4/ Error - file not found
—soubor vybrany ke c¢teni na disketé neni
5/ Error - not ready
—disketa neni zasunuta
6/ Error - busy
—-chybna komunikace mezi pultem a disketovou jednotkou
7/ Error - seek or crc
—-nesouhlasi kontrolni soudet nebo é&isla stop -
- disketa neni naformatovana na 720kB
8/ Error - write protect
-zapis na disketu je blokovan - jezdcem Vv rohu
diskety uzaviit otvor
9/ Error - R/W
-chybny =zapis nebo ¢&éteni - wvadna nebo Spatné
naformatovana disketa
Po vyskytnuti se nékteré z téchto chyb zlstava na displeji volba
Return (CL), Disk menu (AT) ?. Stiskem tladéitka se rezim
DISK vraci na zacdatek, stiskem se opousti.
Pokud se na displeji objevi hlaseni Memory error, doS$lo
k chybé béhem ¢éteni z diskety a pamét pultu obsahuje chybna data.
Poté je nutné provést inicializaci pultu typu 3 / kap. 3.4/ a
operaci c¢teni opakovat.
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15. MONITOR

15.1 Zakladni popis

Jako pridavné zarizeni je k pultu dodavan také monitor.
Vybaveni pultu monitorem je velmi vyhodné v pripadé vétSiho poctu
fizenych okruht /asi nad 50 okruhu/, ale i v pripadé menSiho
poc¢tu okruhu =zvySuje vyrazné prehlednost vSech akci. Monitor
zobrazuje vSechny tGdaje v podobném formatu jako displej na pultu.

V zakladnim =zobrazeni je horni d¢ast obrazovky =zaplnéna
Udaji o intenzitach vsech 96-ti /resp. 192/ okruhti. Pod nimi jsou
udaje o navolenych submastrech a jejich intenzitach. Ve spodni
¢asti jsou zobrazeny informace o nastaveni SETUP, o nastaveni
ovladace GM a o funkci moduld prolinani a efektd. V posledni
radce obrazovky je Udaj o stavu pultu /STATUS/, INR a prikazovy
radek.

Dalsimi typy zobrazeni jsou vypis nalad a efektt a
prirazeni SOFT PATCH. RuUzné typy zobrazeni se prepinaji podobné

jako u displeje automaticky s navolenim funkce.

15.2 Vybér zobrazeni intenzit

V zakladnim zobrazeni je umozZnéna volba mezi =zobrazenim
96 a 192 okruhu. Zakladni typ je 96 okruht. V pripadé, 2ze je
potfeba vyuZivat vice nez 96 okruhi a okruhy jsou presmérovany
pomoci funkce SOFT PATCH, je vyhodné navolit zobrazeni vs$ech 192
vystupnich okruhd. To se provede stiskem tladitka MONITOR MODE.
Dalsim stiskem tohoto tlac¢itka se zobrazeni vrati do puvodniho
stavu.

DalSi mozZnosti volby zobrazeni je vybér mezi zobrazenim
STAGE a CHANNEL. Zakladnim typem je zobrazeni STAGE, v némZ jsou
vidét hodnoty skuteénych intenzit na scéné, coZz umoziiuje dokonaly
prehled o jednotlivych okruzich. Druhou moZnosti je =zobrazeni
CHANNEL, v némz jsou vidét pouze intenzitni prispévky od hlavniho
modulu /resp. prolinade/ bez v3ech ostatnich modulu /efekty,
submastry a mastry/. Pfechod mezi typy zobrazeni STAGE a CHANNEL
se provadi delsim stiskem tlac¢itka MONITOR MODE /alespon 1ls/.
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16. ELEKTRICKE JISTENI

Napajeci napéti 220V je jisténo tavnou pojistkou TO, 25A
umisténou na zadnim panelu pultu.

Vnitrni napajeci rozvod nizkého napéti je jistén tavnou
pojistkou T2A. Tato pojistka je umisténa ve zdroji pultu na
zadnim panelu zevnitf a je pristupna po demontdzi spodniho krytu.
Nizkonapétovy rozvod je navic chrdnén elektronickou prepétovou a
proudovou ochranou.

V pripadé potrfeby je vzdy nutné nahradit vadnou pojistku
pojistkou stejnych parametri.

17. ZAPOJENI KONEKTORU

DMX512 OUTPUT:

GND
ouT-
OuT+
IN-
IN+

U W

REMOTE CONTROL:

SUPPLY
2 SERIAL DATA
GND

BACKUP SYSTEM - paralelni rozhrani:

zapojeni podle pripojenych perifernich pristrojn

AUDIO INPUT (c¢islovano od Spicky):
vstup 1

il
2 vstup 2
3 GND (0V)

STROBO OUTPUT (c¢islovano od Spicky):

1 vystup fidicich impulsu
2 nezapojeno
3 GND (0V)
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.18. TECHNICKE PARAMETRY

Pocet rizenych okruhu
Pocet vystupnich okruhu
Poc¢et svételnych nalad
Pocet efektu

Vystup

Vystup strobo

Vstup audio
Osvétleni pultu
Napajeci napéti
Prikon

Rozméry

Vaha

19. PRISLUSENSTVI A PRIDAVNA ZARIZENI

96

192

max. 950

max. 95 po max. 12-ti krocich
Digitdlni USITT DMX512 /1990/
impulsy +15V nebo spinani do 0V
délka impulst 3ms

47kQ/0, 3=5Ver

0-12V prog. intenzita
220V/50Hz

30w

610x515x105 mm (SxHx%V)

11 kg

Monitor M14LM

Systém dalkového IR ovladani RC941
Pracovni osvétleni pultu PAL12

Protiprachovy kryt

Program LMS pro zpracovani dat z pultu na PC-XT/AT

Demultiplexery DMX96 a DMX960

Back-up system BS96

Serial splitter SSP 31 - seriovy slucovac

SM96 - synopticka mapa

DCS482 - analogovy stmivaci systém
DDS24 - digitalni stmivaci skrin
DDSC60 - digitalni stmivaci systém

36



